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1.0 

Vorstellung 

 

Mein Name ist Patschka Sascha-Heinz, ich bin 1983 geboren und arbeite als EDV Techniker. 
Beruflich habe ich fast nichts mit der Programmierung zu tun und komme sohin nur privat dazu 
mich sowohl weiterzubilden als auch mehr Übung zu bekommen. 
Da ich fast von Anfang an unter WPF programmiere und unter WinForms wirklich nur ca. 2-3 
Monate gearbeitet habe gab es für mich von Anfang an nur die Richtung zur WPF. Die WPF ist 
ein sehr leistungsstarkes Framework welches einem nicht nur in Punkto Optik neue 
Möglichkeiten eröffnet. 
Anfangs hatte ich keine Ahnung von Pattern wie dem MVVM oder anderen, da ich das meiste 
einfach per "lerning by doing" gelernt habe. Erst nach einigen Jahren aktiver Programmierung 
unter WPF kam ich zu dem Pattern MVVM. Erstmals totales Neuland mit vielen verschiedenen 
Ansätzen und Anfangs schwer zu durchschauen, dachte ich mir nicht das dieses Pattern mich 
irgendwann dazu bringen könnte eine Aussage wie "wenn möglich verwende ich nur noch 
MVVM in der WPF" zu tätigen, doch seit einiger Zeit ist dies immer öfter der Fall. Ich kann sehr 
gut nachvollziehen wie frustrierend es sein kann mit der WPF zu arbeiten wenn man bereits 
längere Zeit mit z.B. WinForms gearbeitet hat. Die Lernkurve kann(!) sehr flach sein und im Netz 
finden sich sowohl was die WPF Ansicht und deren Verwendung angeht viele verschiedene 
Ansätze also auch was das MVVM angeht. Das kann sehr frustrierend sein. Einige davon mehr 
oder weniger gut und manche leider auch sehr schlecht und gar nicht skalierbar. Ich selbst habe 
bereits sicher 20 verschiedene Ansätze der Umsetzung eines mehr oder weniger korrekten 
MVVM Patterns gesehen. Weiteres über MVVM in einem späteren Kapitel.  


