TUTORIALREIHE WPF LERNEN

WPF verstandlich und anhand von
Praxisbeispielen erklart

Sascha-Heinz Patschka

Inhaltsverzeichnis (inkrementell)

1. Vorstellung
1.1.Einleitung
1.2.Aufbau dieser Tutorialreihe
2. Grundlagen der WPF
2.1.Einfiihrung in die WPF
2.1.1. Die wichtigsten Controls und deren Verwendung
2.1.1.1. Videocast: Die wichtigsten Controls und ihr Verhalten
2.1.1.2. Videocast: Style, Templates und Trigger
2.1.1.3. Videocast: Controls eine neue Optik verpassen



1.0

Vorstellung

Mein Name ist Patschka Sascha-Heinz, ich bin 1983 geboren und arbeite als EDV Techniker.
Beruflich habe ich fast nichts mit der Programmierung zu tun und komme sohin nur privat dazu
mich sowohl weiterzubilden als auch mehr Ubung zu bekommen.

Da ich fast von Anfang an unter WPF programmiere und unter WinForms wirklich nur ca. 2-3
Monate gearbeitet habe gab es flir mich von Anfang an nur die Richtung zur WPF. Die WPF ist
ein sehr leistungsstarkes Framework welches einem nicht nur in Punkto Optik neue
Moglichkeiten eréffnet.

Anfangs hatte ich keine Ahnung von Pattern wie dem MVVM oder anderen, da ich das meiste
einfach per "lerning by doing" gelernt habe. Erst nach einigen Jahren aktiver Programmierung
unter WPF kam ich zu dem Pattern MVVM. Erstmals totales Neuland mit vielen verschiedenen
Ansatzen und Anfangs schwer zu durchschauen, dachte ich mir nicht das dieses Pattern mich
irgendwann dazu bringen kdnnte eine Aussage wie "wenn moglich verwende ich nur noch
MVVM in der WPF" zu tatigen, doch seit einiger Zeit ist dies immer 6fter der Fall. Ich kann sehr
gut nachvollziehen wie frustrierend es sein kann mit der WPF zu arbeiten wenn man bereits
langere Zeit mit z.B. WinForms gearbeitet hat. Es kann(!) sehr frustrierend sein wenn man nicht
auf Anhieb weiterkommt und im Netz finden sich sowohl was die WPF Ansicht und deren
Verwendung angeht viele verschiedene Ansatze also auch was das MVVM angeht. Das kann sehr
frustrierend sein. Einige davon mehr oder weniger gut und manche leider auch sehr schlecht und
gar nicht skalierbar. Ich selbst habe bereits sicher 20 verschiedene Ansdtze der Umsetzung eines
mehr oder weniger korrekten MVVM Patterns gesehen. Weiteres tiber MVVM in einem spateren
Kapitel.

1.1

Einleitung

Ich werde absichtlich so wenig wie nur moglich mit Fremdwortern oder kompliziertem Code um
mich werfen.

Es soll in dieser Tutorialreihe darum gehen den Code zu verstehen. Auch Anfanger sollten den
Code lesen und nachbauen kénnen. Evtl. wird auch Code auskommentiert werden und darunter
eine andere Moglichkeit geboten wie z.B. eine Schleife gegen eine Lambda Expression
vereinfacht werden kann, einfach damit auch Personen welche noch nicht mit Lambda
gearbeitet haben verstehen was hier passiert.

Einige Dinge werden in den Folgekapiteln sicher einfacher gehen oder besser gelost werden
koénnen, hierfiir wird dann ein Diskusionsthread zur Verfiigung stehen. Auch werde ich nur die
wichtigsten Zeilen kommentieren damit bei Anfangern der Lerneffekt nicht ausbleibt.

Ich werde in VisualStudio 2017 Update 3 schreiben und die .Net Sprache VB.NET verwenden.
Falls Ihr Fragen zu diesem Tutorial, den Code oder iber mich habt freue ich mich tber ein Mail
von euch. Auch fiir Kritik bin ich natiirlich immer offen. Mails bitte an patschka.sascha@live.com
oder eine PM im Forum www.vb-paradise.de an , NoFear23m*.
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Ich setze in dieser Tutorialreihe Kenntnisse in der objektorientierten Programmierung voraus
und gehe davon aus das die Grundkenntnisse und Syntax von VB.Net soweit bekannt sind.

Und nun viel SpaR mit meinen Tutorials.

1.2

Aufbau dieser Tutorialreihe

Es wird ca. 1-mal pro Woche ein Beitrag mit mindestens einem Kapitel auf www.vb-paradise.de
online gestellt. Es kann vorkommen das auch mal 2 oder mehr Kapitel behandelt werden. Je
nachdem wie ich dazu komme und Zeit habe. Falls es vorkommen sollte das ich mal eine Woche
auslasse entschuldige ich mich bereits im Voraus dafir, bitte habt Verstdandnis das ich mal in
Urlaub fahre oder beruflich etwas mehr Stress habe.

Diese Tutorialreihe wird als "Hybrid" aufgebaut. Teile werden als normale Beitrdge in reinem
Text bzw. mit Bildern erstellt, andere Teile aber auch als Videocast.

Es wird auBerdem fiir jedes Kapitel ein ZIP File online gestellt welches dieses Inhaltsverzeichnis
und die Kapitel bis zum aktuellen Zeitpunkt enthalt. AuRerdem mit in dem ZIP File wenn
vorhanden die VisualStudio Solution abwartskompatibel bis Visual Studio 2015, sowie Links zu
den Videos sofern vorhanden.

Sollte ein Beitrag rein als Text ohne Video erstellt worden sein wird ein PDF mit in der ZIP
enthalten sein damit jeder auch offline in Ruhe alles lesen kann.

Samtliche Verweise in den Solutions werden nur als NuGet Verweise in das jeweilige Projekt
eingebunden um sicherzustellen das die Solution nach dem Download auch bei jedem lauft da
NuGet automatisch nachgeladen wird wenn nicht vorhanden. Weitere Infos konnt Ihr hier
nachlesen.

Warum mit Videos? Man konnte jetzt sagen das ist totaler Quatsch und aus einem Video kann
ich nichts rauskopieren und ich kann schwer spater gezielt zu einem bestimmten Code springen
um mir diesen nochmals anzusehen. Aber genau das sollte auch vermieden werden. Ich bin kein
Freund von Copy&Paste. Nur wenn ich den Code tippe kann ich versuchen ihn zu lernen und zu
verstehen. Auch bin ich der Meinung dass Uber ein Video viel mehr (iber die Funktionalitdt von
der IntelliSense vermittelt werden kann. AuBBerdem kann ich in einem Video schéner gewisse
Tastenkombinationen und Tricks vermitteln welche einem das tagliche Leben leichter machen
oder einem viel Tipparbeit ersparen wie z.B. bei CodeSnippets. Das sind alles Griinde warum ich
personlich ein Video einem normalen Text/Bild Beitrag vorziehe.

Bitte entschuldigt wenn ich in meinem Video evtl. mal in meinen Gsterreichischen Dialekt falle.
Ich werde mich bemiihen so gut wie moglich in einem verstandlichen Hochdeutsch zu sprechen.
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